FIBA 3 pret 3 spéles nolikums

PAMATPRINCIPI:

Turnira mérkis ir veicinat godigas spéles principus un veseligas konkurences
apstaklus.

Turnira laiks: apakSgrupu izsp€le 9.junijs no plkst. 14.00.
IzslegSanas spéles 10. jinijs no plkst. 12.00

Turnirs tiek speléts uz speciali izveidota laukuma, p&c FIBA 3on3 oficialajiem
noteikumiem ar tiesnesi, fiksétu spéles laiku, uzbrukuma laiku un protokoliem.

Turntra var€s piedalities 1993.gada dzimusi un jaunaki basketbolisti. Komandu skaits
turnira ierobezots — 16 vienibas.

Komandas var registrét lidz 7.jalijam, plkst.18 sttot pieteikumu uz e-pastu
Ibs@Ibs.lv. Sacensibu diena komandam ir jaregistréjas pie galvena tiesneSu galdina
Iidz plkst. 11.40.

Komandas tiek sadalitas 4 apaksgrupas, pa ¢etram vienibam katra, kura tiek izspelets
apla turnirs.. IzslégSanas spélem kvalificgéjas divas labakas komandas no katras
apakSgrupas, talak veidojot ceturtdalfinala parus, kur beigas tiek noteikts tikai
uzvaretajs (spéle par treso vietu netiek speleta).

Dalibas maksa 10 LVL no komandas.

Oficialie FIBA basketbola spéles noteikumi ir speka visam spéles situacijam, ja vien
nav atseviski iznémumi, kas ir minéti 3 pret 3 spéles noteikumu punktos Seit turpmak.

Punkts Nr. 1
Spele tiek speleta uz basketbola pus laukuma.

Laukuma lieluma izmérs ir tads pats ka regulara basketbola zonas laukums, ieskaitot
soda metienu liniju (5.8 m) un divpunktu metienu Iiniju (6.75 m).

Punkts Nr. 2
Katras komandas sastava ir Cetri speletaji; tris no tiem laukuma, viens sp€létajs maina.

Punkts Nr. 3. Spéles apkalpojosais personals.

Speles apkalpojosais personals sastav no viena tiesneSa un diviem laika/rezultata
némejiem.

Punkts Nr. 4. Spéles sakums.




4.1. Abas komandas var iesildities vienlaicigi pirms spéles
4.2. Ar monétas palidzibu nosaka, kura komanda uzsak spéeli

Punkts Nr. 5. Punktu guiSana.

5.1. Katrs punkts, kas giits basketbola divpunktu metienu zona ir viena punkta veértiba.
5.2. Katrs punkts, kas giits aiz basketbola trispunktu metiena ir divu punktu vertiba.
5.3. Katrs realiz€tais soda metiens ir viena punkta vertiba.

Punkts Nr. 6. Spéles laiks/Uzvarétaja noteik$ana.

6.1. Regulars spéles laiks atbilst Sadiem kritérijiem;

Divi puslaiki, katrs pa 5 min. Laiks tiek apturéts, kad bumba spéles laika nav aktiva
(dead ball situations) un soda metienu laika. Laika pemsSana atsakas péc tam, kad
bumbas apmaina ir notikusi (tiklidz ta nonak uzbriiko$as komandas rokas).

Puslaika partraukums ilgst 1 min.

6.2. Tomer, ja kada no komandam pirma gtist 21 vai vairak punktus uzvar spéli, ja
vien, tas ir noticis pirms regularais laiks ir beidzies.

6.3. Ja speles pamatlaika beigas rezultats ir fiks€ts neizSkirts, un, ja tiek izspeléts
papildlaiks, tad komanda, kas uzsaka spéli aizsardziba iegust uzbriikoSas komandas

priekSrocibas. 1 min. ir partraukums starp papildlaikiem.

Papildlaiks ilgst 1. min. Tomér, ja rezultats joprojam ir neizskirts, tad otrais un
pedgjais papildlaiks tiek izsp&léts, kura kada no komandam pirma giist divus punktus.

6.4. Komandai tiek pieskirts zaud€jums, ja spéles paredzetaja sakuma komanda nav
ieradusies uz spéli ar tris sp€létajiem laukuma.

Punkts Nr. 7. Piezimes/soda metieni (neattiecas uz vajajiem noteikumiem).

7.1. Komanda sasniedz piezimju normu péc ceturta izdarita soda katra puslaika.

7.2. Speletajs, kurs sasniedz Cetrus sodus atstaj laukumu.

7.3. Ja parkapums ir izdarits basketbola divpunktu metienu zona, tiek pieskirts viens
soda metiens.

7.4. Ja parkapums ir izdarits aiz basketbola divpunktu metienu zonas, tiek pieskirti
divi soda metieni.

7.5. Ja parkapuma izdariSanas bridi tiek realizéts punkts/punkti no spéles, tiek
pieskirts viens soda metiens.

7.6. Ja sods tiek fiks€ts péc piezimju normas sasniegSanas ne metiena bridi, tiek
pieskirts viens soda metiens.

Punkts Nr. 8. Bumbas izspéléSana.

8.1. P&c katra realiz&ta groza vai pedéja soda metiena.



Spéletajs no komandas, kas nav guvis punktus atsak speli driblgjot vai piespélgjot
bumbu no laukuma iekSpuses tieSi zem groza (nevis no laukuma gala linijas), virziena
arpus basketbola tris punktu metienu Imijas.

Apzinata spéles laika vilcinaSana no komandas puses, kura ir guvusi punktus no
speles vai pec soda metienu realizacijas tiek sodita ar tehnisko piezimi.

8.2. P&c katra nesekmigi realiz€ta groza vai p&dgéja soda metiena.

Ja uzbriikosa komanda izcina atlekuso bumbu, tad ta var turpinat meginat uzbrukt
neizejot arpus tris punktu metienu linijas.

Ja aizsardziba sp€l€josa komanda izcina bumbu, tad, tai ir nepiecieSams bumbu
izspelet arpus basketbola laukuma tris punktu metienu Imijas (piespelejot vai
driblgjot).

8.3. Partvertas bumbas, kludas u.c. gadijumos.

Ja tas notiek basketbola tris punktu metienu Iinijas laukuma iekSpusé, bumbu ir
nepiecieSams izspelet (piespelejot/driblgjot) arpus ta.

Bumba tiek atdota pretiniecku komandai apmainas veida, starp uzbruc€ju un aizsargu,
uzbrucgjam stavot arpus basketbola laukuma tris punktu metienu linijas ar skatu uz

grozu.

Uzbrucgjs var sakt uzbrukt, ja ir ienémis poziciju ar bumbu stavot ar abam kajam aiz
basketbola tris punktu metiena linijas.

Stridus bumbas gadijuma, bumba pienakas aizsardziba sp&l€josai komandai.

Bumbas triek$ana groza no augsas nav atlauta, ja groza konstrukcija nav nostiprinata
ar aizsarg stiprinajumiem.

Punkts Nr. 9. Mainas.

Mainas ir atlauts izdarit abam komandam jebkura situacija, kad bumba nav aktiva
spele.

Punkts Nr. 10. Miniites partraukumi.

Nav mintites partraukumu.



